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DANZA Y NUEVAS TECNOLOGIAS: NUEVAS ESTRATEGIAS EN EL CAMPO DE LA FORMACION
Y LA PRODUCCION. Facultad de Bellas Artes, UNLP

Objetivos de la investigacion

Objetivos generales

- Establecer contacto con los centros de formacidn, que desarrollan prdcticas escénicas
multimediales que tienen al cuerpo y a la danza como médium.

- Fomentar la necesidad de creacion de espacios institucionales y de una politica cultural
actualizada que contemple estas producciones inter-departamentales y extra institucionales
que incentiven la interactividad artistica.

Objetivos especificos

- Producir contenidos digitales multimedia para la educacidn artistica en la disciplina Danza.

- Indagar sobre posibles abordajes pedagdgicos en las instituciones de formacion, para
comprender las posibilidades cognitivas y prdcticas de la danza con nuevos medios.

- Organizar estrategias de intervencion diddctica en la produccion de danza con tecnologia

- Aportar al conocimiento de los contenidos que esta conjuncidn de la danza con la tecnologia
promueven, tanto para los docentes y alumnos, como para la nueva conformacion en el
espacio aulico a partir de la distribucion de equipos de computacion portatiles individuales en
el nivel medio y superior de la educacion publica.

Seminario

Practicas y Producciones De La Danza Mediada con Tecnologia Para La
Creacion De Contenidos Educativos

Magister Alejandra Ceriani

FUNDAMENTACION

Las temdticas que vinculan la tecnologia y la creacién artistica se han desarrollado con especial
interés en los ultimos anos, es por ello que se vuelve necesario abordar temas relacionados a
practicas artisticas; al tratamiento de la digitalidad y a las implicancias en la visién del cuerpo y
las manifestaciones performaticas contempordneas. COmo estas prdcticas se desarrollan de tal
forma que la cultura de los softwares y de la instalacidn se integran en una propuesta visual
donde el cuerpo es el eje preformativo per se.

La imagen se convierte en un espacio en donde se articulan y convergen los conceptos que
intervienen, componen y determinan la cultura del cuerpo y la performatividad en la
actualidad, estableciéndose asi un territorio para la lectura y las propuestas sobre lo que es el
Cuerpo: los limites difusos y a la vez definidos que lo conforman, su implicancia ideoldgica-
estética y la influencia a nivel colectivo de la subjetividad presente. Una posibilidad socio-
cultural de replantear las relaciones humanas, adentrandonos en el andlisis de los aspectos
gue son de vital importancia para revisar la relacidn del cuerpo y la imagen. Hacemos
referencia también a la expectacién, la mirada del espectador, del publico. La tecnologia
favorece un tratamiento distinto de la asimilacidn por parte del sujeto expectante, de nuevas
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posibilidades para la representacion y la comunicacién. Hay un nuevo entorno para la
expectacion, otras plataformas para la visualidad, para poner en juego en la correlacién
interpretativa.

El arte multimedial ya desde su concepcidn esta directamente unido al proceso de busqueday
descubrimiento, es el formador de experiencias estéticas y nuevas sensibilidades, conectando
al cuerpo y a la mente del sujeto a nuevas velocidades y percepciones, por ende, a renovadas
interpretaciones.

Vislumbrar la poética de la estas relaciones seria una contribucion lucida para el avance de los
lenguajes artisticos, el analisis y la reflexidon en una sociedad cada vez mas informatizada y
excluyente.

CONTENIDOS MINIMOS

Con el propdsito de poder acercar a los objetivos y lograr la configuracion de los alcances
convenientes, se formulan los siguientes objetivos basicos y unidades tematicas a desarrollar.
El Seminario trabajara sobre las interrogativas planteadas por el cuerpo artistico, apoyandose
sobre la accesibilidad de las tecnologias. Se partira desde las preguntas sobre el cuerpo y las
condiciones, particularmente, en nuestros tiempos, de la diversidad de practicas artisticas con
mediacién tecnoldgica y sus diversos modos de produccidn y exhibicion.

El Seminario se estructura sobre varias unidades tematicas con el fin de abordar los objetivos y
La problematica del cuerpo e imagen en la actualidad, a través de la lectura analitica de
textos; la elaboracién escrita de informes critico-analiticos de seguimiento; visionado de
trabajos en diversos formatos; y, la produccidn de un trabajo de analisis final.

OBIJETIVO

Este seminario tiene como objetivo el abordaje tedrico, analitico y reflexivo de las relaciones
entre cuerpo y arte planteando inferencias sobre el momento tecnoldgico en el que vivimos,
sus implicaciones y derivaciones en los lenguajes combinados. Se trabajara en lo relativo al
campo artistico y las nuevas tecnologias centralizandonos en la puesta e interrelacién entre
cuerpo, imagen y dispositivos. Teniendo en cuenta el impacto en la cultura, en sus
dimensiones podremos evidenciar perspectivas desde donde mirar aquello que esta cediendo
y aquello que esta ganando nuevos sentidos, nuevas configuraciones.

= Contribuir con la informacién necesaria para el desarrollo conceptual sobre producciones
artisticas en el ambito de disciplinas referentes al disefio multimedial.

= Reflexionar criticamente sobre los criterios acerca de la educacién artistica para continuar
revisando la ensefianza en coherencia con el marco tedrico y politico.

ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Se enumeran las Unidades tematicas de la materia referidas a cada encuentro, siendo un total
de cuatro, con la descripcidn breve de los contenidos especificos que seran impartidos por la
catedra.

También se anunciaran criterios generales para los trabajos practicos.
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DiA I:
CUERPO ANALOGICO / CUERPO DIGITAL

Cuerpo y Materia. Abordar la transicion del horizonte analégico hacia el digital. Hibridaciones
del lenguaje y de las disciplinas que pueden producirse en el ambito de las mediaciones
tecnoldgicas.

Propuesta Practica:

Para esta primera unidad nos abocaremos, en primera instancia, a trabajos de observaciony
analisis de materiales audiovisuales diversos: Films, videos, instalaciones, sitios Web,
experiencias hibridas, etc.; indagando sobre cémo las tecnologias tanto analégicas como
digitales han ido generando diferentes documentos del cuerpo y de la mirada, diferentas
puestas corporales y visivas que comienzan, entre otras cosas, a coexistir.

En términos generales, se abordaran experimentaciones con el cuerpo poniendo énfasis en el
uso de tecnologia analdgica y/o digital; interactiva y/o reactiva, utilizando diversos dispositivos
y aparatos (camaras, sensores opticos, de contacto, etc.) de dominio lowtech. Indagaremos en
ambito de lo material y de lo inmaterial, situdndonos entre los procesos fronterizos.

Bibliografia:

LE BRETON David, “Antropologia del Cuerpo y Modernidad”, Ediciones Nueva Visién Buenos
Aires, 2002. Capitulos: |, 3, 4, 5, 10.

SIBILIA Paula, “El Hombre Post organico: Cuerpo, Subjetividad y Tecnologias Digitales”, Fondo
de Cultura Econdmica Argentina, 2005. Capitulo 3. [En linea]http://geopoliticaiset.com.ar/wp-
content/uploads/bp-attachments/49/sibilia-paula-el-hombre-postorganico.pdf

RODRIGO Alonso (2002), “Elogio de la Low Tech”, [En linea]
http://www.roalonso.net/es/arte_y_tec/low_tech.php

TAMBUTTI, Susana, «Danza o el imperio sobre el cuerpo», conferencia presentada en el V
Festival Internacional de Buenos Aires, 2005 [en linea]. [En linea]:
<http://movimientolaredsd.ning.com/profiles/blogs/2358986:BlogPost:3762

DIA II:
CUERPO Y DISPOSITIVOS

Los dispositivos tecnoldgicos y las propuestas artisticas en torno al cuerpo. Combinaciones
disciplinares. La tecnologizacién de la mirada.

Los parametros con que la tecnologia produce y reproduce determinadas categorias de sujeto
y corporalidad en la produccidn artistica en general, en el uso de interfaces, softwares, etc.,
interviniendo especificamente en los modos de interpretacion, representaciéon y
comunicacion.

La cdmara se ha vuelto un dispositivo practicamente incluido al cuerpo, en una sociedad donde
casi todo es visualizado a través de monitores de cdmaras de vigilancia, televisores, imagenes
fotograficas digitales, etc. por ende, alcanza al contexto que hoy viven las disciplinas artisticas
ligadas a las artes escénicas, cuyas puestas, han ido integrando estas estrategias a sus
producciones.
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El video y la danza, por ejemplo, coparticipes en la creacién de una forma combinada: video
danza, estan en un constante proceso de mutua transformacion. En primer lugar es una
experiencia mediada. La representacion del cuerpo y la imagen en movimiento esta
traspasado por las estrategias del encuadre y de la composicidn, para luego pasar por el
proceso de edicidn. Esta relacién inseparable del cuerpo-camara-imagen, instaura el espacio,
lo transforma.

Propuesta Practica:

Desarrollar un proyecto experimental de video danza a partir de vincular el cuerpo con el
lenguaje audio-visual a través de dispositivos Lowtech. Premisas orientadas a problematizaciéon
del: Cuerpo fisico y cuerpo digital; Movimiento fisico y movimiento virtual; Imagen y sonido.
Produccion y analisis de micro movimientos en la interaccién con los dispositivos tecnoldgicos;
la discriminacién del sentido privilegiado de la recepciéon auditiva y/o visual para particularizar
la composicion a partir de movimientos en bloque y/o articulares; etc.

Bibliografia:
AAVV, Terpsicore En Ceros y Unos, Ensayos De Video Danza, Ed. Guadalquivir, Buenos Aires,
2010. Capitulos: 1y 2.

AAVV, Artes y Medios Audiovisuales, Un estado de situacion, MEACVAD_07, Ed. Aurelia Rivera,
Buenos Aires, 2007. Capitulo 1.

DELEUZE Gilles, La imagen-tiempo/Estudios sobre Cine 2, Ediciones Paidds, 1985. Capitulo 8

De consulta:

DELEUZE Gilles, La imagen-Movimiento/Estudios sobre Cine, Capitulo 6: La imagen afeccién:
rostro y primer plano, Ediciones Paidds, 1991. Capitulos 1, 4.

LACHINO Hayde y BENHUMEA Nayeli, “Video danza. De la escena a la pantalla”, Direccién de
Danza de la UNAM [En linea] http://issuu.com/danzaytecnologia/docs/videodanza

R RODRIGO Alonso (2005), “Arte y tecnologia en Argentina: los primeros afios” [En linea]
http://www.roalonso.net/es/arte_y_tec/primeros_anios.php

RODRIGO Alonso (1997), “Performance, fotografia y video: la dialéctica entre el acto y el
registro”, [En linea] http://www.roalonso.net/es/arte_y_tec/dialectica.php

RODRIGO Alonso (1995), “La Video Danza: Otro Bastardo en la Familia” [En linea]
http://www.roalonso.net/es/pdf/videoarte/bastardo_esp.pdfAlonso

RODRIGO Alonso (1998), “Video Danza de Argentina”, [En linea]
http://www.roalonso.net/es/pdf/videoarte/vd_arg_esp.pdf.

BISELLI Rubén (2010), “Pantallas y mediatizacién contemporanea: mapas de practicas e
interrogantes tedricos”, PID: “Interfaces y pantallas” Universidad Nacional De Rosario —
Argentina, [En linea] http://interfacesypantallas.wordpress.com/2010/03/02/pantallas-y-
mediatizacion-contemporanea-mapas-de-practicas-e-interrogantes-teoricos/#more-200
FLUSSER Vilém, “Las imagenes en los nuevos medios, En: Medienkultur. Frankfurt a. M. 2002,
32 ed., Capitulo 6, 83-88, pdf.

DIA Il
CUERPO E INTERACTIVIDAD

Indagar sobre las derivaciones que surgen al vincular arte, cuerpo y creacion artistica:
interactividad, reactividad. Una nueva forma de concebir la inquietante asociacién entre el
mundo sensible de la expresidn artistica y el universo tecnoldgico de las computadoras. La
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experimentacion entre lenguajes y medios como formato de exhibicion. Posibilidades de
actualizacién para una visién poética del cuerpo y la mirada tecnologizada.

Propuesta Practica:

Se trabajara con sensores de captura de movimiento (de contacto, épticos, etc.) dentro de
instalaciones interactivas para observar a nivel articular y global los movimientos del cuerpo.
Relacionando y reconociendo las transformaciones de la gestualidad expresiva en paradigmas
computacionales.

Bibliografia:

AAVV, Anais, Il Seminario sobre Danza, Teatro y performance: Poéticas Tecnoldgicas,
Universidad Federal de Bahia de San Salvador UFBA, Brasil, 2011.

MARTINEZ PIMENTEL, Ludmila C., La Coreografia Digital Interactiva, Salvador de Bahia,
Universidad Federal de Bahia, Programa de Postgrado en Danza, Grupo de Investigacion en
Ciberdanza, Laboratorio de Investigaciones Avanzadas del Cuerpo, 2010.

MARTINEZ PIMENTEL, Ludmila C.[En linea]:
<http://www.academia.edu/3306357/Interfaces_entre_Allegra_Fuller_Snyder_y Gretchen_Sc
hiller_aplicaciones_de_las_categorias_del_cinedance_y_el _mediadance>

De consulta

AAVV, “Usos de la Ciencia en el Arte Argentino Contemporaneo”, Ed. Mdnica Agerrondo,
Buenos Aires, 2010.

CAUSA Emiliano y SOSA Andrea, La computacién afectiva y el arte interactivo. Ver [En linea]
<http://www.biopus.com.ar/txt/textos/Computacion_Afectiva_Y_Arte_Interactivo-
emiliano_Causa-Andrea_Sosa.pdf>

LA FERLA, Jorge, “Teatros virtuales inmersivos interactivos: La Op-era del mundo”, en Cine (y)
digital, Aproximaciones a posibles convergencias entre el cinematdgrafo y la computadora,
Ediciones Manantial SRL, Buenos Aires, 2009.

SPEAK, [En linea] http://www.speakinteractive.blogspot.com.ar

DIA IV:
LA ESCRITURA DEL CUERPO COMO ESBOZO DE LA IDENTIDAD EN EL TIEMPO

Presentacion de un (1) TPF individual y/o grupal, con dos tipos de pautas:

1. Una podra ser producto de la observacién, analisis y produccidn reflexiva sobre una obra
en proceso; presentada en formato audiovisual, escrito impreso y/o digital.

2. Otra contara desde su concepcién inicial con la presencia escénica- en términos tedricos y
practicos- de dispositivos audio-visuales, reactivos o interactivos. Serd necesaria la
mediacidn de software o programaciones, registros con camaras digitales y/o analdgicas
(web cam, camaras de celulares, cdmaras de fotografia digital, etc.) proyecciones de
imagenes y/o sonidos, sensores de tacto, de peso, de captura, etc.Ambas propuestas de
trabajo final para la aprobacion del seminario, abordaran conceptos e instrumentos para el
trabajo interdisciplinar desde un marco critico de estudio de las relaciones entre cuerpo, la
performances y la tecnologia. Se propondrdn nuevas formas de trabajo interdisciplinar,
otras visiones del cuerpo, de la imagen, del sonido. Performances que indagaran sobre
como las tecnologias desplegarian un nuevo documento del cuerpo y la mirada.

Los proyectos serdn supervisados en cursada.


http://www.speakinteractive.blogspot.com.ar/
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Bibliografia pertinente

AAVV, (2009), “Primeras Jornadas Estudiantiles de Investigacidn en Danza 2007”, Instituto
Universitario Nacional del Arte, Buenos Aires, 2009.

AAVV, (2009), “Estudios sobre Danza en la Universidad”, Instituto Nacional de Bellas Artes,
Montevideo, Uruguay, 2009.

AAVV, Tecnopoéticas Argentinas. Archivo Blando De Arte Y Tecnologia, Claudia Kozak (ed.)
Caja Negra Editora, 2012.

AAVV, “Arte, Cuerpo y Tecnologia”, Ediciones Universidad de Salamanca, Espafia, 2003.

AAVV, “Inter/Activos: Espacio, Informacion, Conectividad, 2005”, Ed. Espacio Fundacién
Telefénica, Buenos Aires, 2006.

AAVV, Primeras Jornadas Estudiantiles de Investigacidon en Danza 2007, Instituto Universitario
Nacional del Arte, Buenos Aires, 2009.

AAVV, Usos de la Ciencia en el Arte Argentino Contempordneo, Ed. Mdnica Agerrondo, Buenos
Aires, 2010.

AAVV, Las Practicas Mediaticas Predigitales y Postanalogicas, MEACVAD_08, Ed. Aurelia Rivera,
Buenos Aires, 2008.

AAVV, Artes y Medios Audiovisuales, Un estado de situacion, MEACVAD_07, Ed. Aurelia Rivera,
Buenos Aires, 2007.

AAVV, Terpsicore En Ceros Y Unos, Ensayos De Video Danza, Ed. Guadalquivir, Buenos Aires,
2010.

AAVV, RIM Revista de Investigacion Multimedia, Publicada por Instituto Universitario Nacional
del Arte, ISSN 1850-2954, 2008-2009.

COUCHOT, Edmond (1998), “La tecnologia en el arte”, ed. Jacqueline Chambon, Francia, 1998.
DEBORD, Guy (1967), “La sociedad del espectaculo”, La Marca Editora, Buenos Aires, 2008.
ISSE MOYANO, Marcelo (2006), “La danza moderna argentina cuenta su historia”, Ediciones
Artes del Sur, Buenos Aires, 2006.

ISSE MOYANO, Marcelo (2010), “La danza contempordnea argentina cuenta su historia,
Historias de Vida”, Instituto Universitario Nacional del Arte, Buenos Aires, 2010.

LADDAGA Reinaldo, Estética De Laboratorio, Ed. Adriana Hidalgo, Buenos Aires, 2010.

LA FERLA, Jorge, “Teatros virtuales inmersitos interactivos: La Op-era del mundo”, en Cine (y)
digital, Aproximaciones a posibles convergencias entre el cinematdgrafo y la computadora,
Ediciones Manantial SRL, Buenos Aires, 2009.

MARTIN-BARBERO, Jesus, “Nuevas Visibilidades de lo cultural y nuevos regimenes de lo
estético”, en La Puerta, Direccién de Publicaciones y Posgrado, FBA, UNLP, afio 3, nimero 3.
MURNOZ Brisa (2009), “Interferencias”, edita: caida libre. Imprime: C & R Impresores Ltda.
Impreso Santiago de Chile, 2009.

OLIVERAS, Elena (ed.), “Cuestiones de Arte Contemporaneo. Hacia un nuevo Espectador en el
Siglo XXI”, Emecé arte, 2008.

PAVIS, Patrice, “El analisis de los espectaculos”, Barcelona, Paidds, 2000.

SANTAELLA, Lucia (2004), “Corpo e Comunicagao, Sintoma da Cultura”, Sao Paulo, Brasil, 2004.
TAMBUTTI, Susana, “Danza o el imperio sobre el cuerpo” [Conferencia inédita presentada en el
V Festival Internacional de Buenos Aires, 2005].

ZATONYI, Marta, (2011), Juglares y Trovadores: derivas estéticas, Ed. Capital Intelectual,
Buenos Aires.

Bibliografia didactica

AAVV, Propuestas para la ensefianza en al drea de educacidn artistica: artes visuales: las artes
visuales en la escuela primaria: propuesta en relacién con el espacio publico y las nuevas
tecnologias / Alejandra Catibiela [et al.]. - 1a ed. - Buenos Aires: Ministerio de Educacion de la
Nacion, 2012.
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http://repositorio.educacion.gov.ar/dspace/bitstream/handle/123456789/109686/9-JE
%20Artes%20Visuales-F-2013-B.pdf?sequence=2

AAVV; “Educacién y tecnologias. Las voces de los expertos”, publicado por la ANSES en el
marco del Programa Conectar Igualdad

DUSSEL, Inés, “Aprender y enseiar en la cultura digital”, VIl Foro Latinoamericano de
Educacion: aprender y enseiar en la cultura digital. 1a ed. - Buenos Aires: Santillana, 2011.
LITWIN, Edith, “El oficio del docente, desde la adopcién de innovaciones hasta los desafios de
la inclusion de las nuevas tecnologias en las aulas”, en Tecnologia y Comunicacion Educativas,
enero/ junio de 2007, n2 44. http://investigacion.ilce.edu.mx/stx.asp?id=2289

http://portales.educacion.gov.ar/conectarigualdad/documentos/documentos-de-politica-

educativa/

Bibliografia en Portugués

AAVV (2011), Anais do Poéticas Tecnoldgicas, IIl Seminario Internacional sobre Danga, Teatro e
Performance 2010” PPGAC/GP POETICA_UFBA, Salvador, Brasil 2011.

GREINER, Christine (2005), “O corpo: pistas para estudos indisciplinares”, Editora Annablume,
Sao Paulo, Brasil, 2005.

GREINER, Christine (2010), “ O Corpo em Crise, novas pistas e o curto-circuito das
representagdes”, Editora Annablume, Sao Paulo, Brasil, 2010

KATZ, Helena, GREINER, Christine. (2001) “Corpo e Processo de Comunicagdo. Revista
Fronteiras — Estudos Midiaticos”, Vol. lll, N2 2, En linea: www.helenakatz.pro.br

KATZ, Helena, GREINER, Christine. (2009), "Por uma teoria do corpomidia ou a questdo
epistemoldgica do corpo”en Dramaturgias do corpo e da danga, Incorporagao a la web:
08/05/2009; [En linea]: http://artesescenicas.uclm.es/index.php?
sec=texto&id=236&PHPSESSID=azhwlexmmzvpjcee
http://www.mapad2.ufba.br/site/danca-e-tecnologiatc

Webgrafia

CERIANI, Alejandra, “El descentramiento: cuerpo-danza-interactividad. Indagacién en el
territorio de la interactividad y el uso de las nuevas tecnologias aplicadas a las practicas
corporales, compositivas y escénicas” [En linea], http://www.alejandraceriani.com.ar
COTAIMICH, Valeria, “El impacto de las nuevas tecnologias en la puesta en escena. La estética
dialégica como desafio estético, poético y politico. Generalidades acerca de la integracién de
nuevas tecnologias en la escena teatral”. Becaria, Docente Facultad de Psicologia.
Investigadora del drea de Artes del CIFyH. Cordoba, Argentina [En linea],
http://www.liminar.com.ar/jornadas04/ponencias/cotaimich.pdf.

MARTINEZ PIMENTEL Ludmila Cecilina (2008), Tesis Doctoral: “El cuerpo hibrido en la danza:
transformaciones en el lenguaje coreografico e partir de las tecnologias digitales. Andlisis
tedrico y propuestas experimentales”, Universidad Politécnica de Valencia Facultad de Bellas
Artes Departamento de Escultura, Director: Dr. Emilio José Martinez Arroyo, Valencia, Espania,
noviembre, 2008 [En linea], <http://www.youtube.com/user/ludmilapimentel>, [16 de febrero
de 2010, 09:00]

GUTIERREZ LOURDES C., Tesis doctoral: Arte de Internet: Génesis y definicién de un nuevo
soporte artistico (1995-2000), Universidad del Pais Vasco, Euskal Herriko Unibertsitatea,
Facultad de Bellas Artes, Departamento de Pintura, Septiembre 2000 [En linea]
http://www.ehu.es/arteytecnologia/Icilleruelo/textos/arte_de_internet.pdf

TECNO ESCENA 08. “Mesa: Artes Escénicas y Nuevas Tecnologias”. Participacion de Ana
Alvarado, Martin Groisman, Nacho Ciatti, Carolina Cortes. Centro Cultural Recoleta. Espacio
SUM. CABA, Argentina, Video Ustream [En linea],
<http://www.tecnoescena.com/contenido.asp?id=141>
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