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Resumen

En trabajos anteriores de investigacién consideramos algunas ideas acerca de las relaciones
entre: la tecnologia digital, el espacio escénico y el cuerpo. Se estudiaron y analizaron
experiencias desde la produccidn artistica local, dando comienzo a una serie de reflexiones y
conclusiones con respecto al cuerpo como objeto disciplinar.

Por otra parte, en los ultimos afios, se han incorporado en los documentos curriculares de la
educacion artistica en nuestro pais asicomo en las aulas, la presencia dela tecnologia
digital en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En este contexto vemos que es importante la asuncion explicita de un particular enfoque del
arte, de la sociedad y de la educacidn, que posibilite la seleccidn de ciertos saberes propios del
vinculo de la danza con otros lenguajes como las artes audiovisuales y multimediales.

De este modo proponemos sistematizar un corpus de obras interdisciplinarias que transitan
entre la danza, la estética, la biologia, la quimica, la fisica, la robética, la informatica o la
geografia, con el objetivo de elaborar estrategias innovadoras para la ensefianza de la danza
en relacién con otras disciplinas curriculares. Ademas, con esta propuesta se pretende
producir contenidos digitales multimedia para la educacién artistica en la disciplina Danza.
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conclusiones con respecto al cuerpo como objeto disciplinar. Hoy dentro del proyecto de
investigacion del Programa de Incentivos, y esta propuesta de proyectos inter-Disciplinares
aborda la produccidn de contenidos tanto tedricos como tecnoldgicos para hacer un uso de las
netbooks en el ambito adlico.

Por otra parte, en los Ultimos afios, se han incorporado en los documentos curriculares de la
educacién artistica en nuestro pais, un vocabulario mas preciso respecto a las practicas de
produccién a través de la inclusidon de recursos tecnolégicos. Esta inclusion de las TIC se fue
dando primeramente como materia separada o como contenido transversal; hoy en la
actualidad existe un cierto consenso sobre la necesidad de que la escuela forme en las TIC a
través del aprendizaje continuo con inclusiones que aporten a la integracion de modalidades,
sin olvidar que puede generar nuevas presiones en el desarrollo de las tareas habituales de un
docente y en sus modos de ensefiar.

En general se observa que la incorporacion de nuevas tecnologias en la escuela genera
expectativas que no se cumplen. Asimilarlas a las practicas educativas existentes y utilizarlas
desde un enfoque tecno céntrico es creer que la sola incorporacién garantiza per se el cambio
educativo; por el contrario, la ensefianza con TIC podria ser percibida como una oportunidad
para un cambio significativo y no como la respuesta a la presién social de actualizacion
tecnoldgica.

Trabajar con tecnologias audiovisuales e informaticas exige adquirir nuevos saberes, ir mas alla
de la propia disciplina que se esta ensefiando y actualizarse en forma permanente. Como es
sabido, los cambios culturales corren a una velocidad diferente de las innovaciones
tecnolégicas, por ende, lo que nos parece elemental es emprender un camino de exploraciény
experimentacién para estas incorporaciones.

Una primera clave seria construir relaciones con las tecnologias, pues las percepciones y
expectativas que tengamos respecto de las virtudes y potencialidades influyen en el tipo de
acercamiento y utilizacién que hagamos de ellas.

En este contexto vemos que es significativo asumir un particular enfoque del arte, de la
sociedad y de la educacidn, que posibilite la seleccidn de ciertos saberes propios del vinculo de
la danza con otros lenguajes como las artes audiovisuales y multimediales y a partir de alli,
planteamos algunos ejemplos de inclusién entre materias con el fin de articular y construir
nuevas propuestas de ensefianzas. Por ejemplo, a través del método de aprendizaje por
proyectos inter- disciplinares o inter —materias; es decir, proponer busquedas a través de
relacionar la danza con materias como matematicas, fisica, biologias, musica, etc.; ampliando
también el conocimiento que esas materias tienen del avance en la investigacidon y en la
experimentacion de la danza/performance a partir de la integracidn con las nuevas tecnologias

Por ultimo, debemos recordar que si bien es fundamental el desarrollo de estas habilidades,
también lo es ensefarlas en un marco de actividades que tenga sentido, que sea significativo y
pertinente.

La incorporaciéon de medios audiovisuales y TIC facilita esta tarea porque supone trabajar
sobre otras ldgicas: lo afectivo, la sensibilidad, el cuerpo. El producir contenidos digitales
multimedia para la educacion artistica en la disciplina Danza dentro de esta proposicién que
presentamos ligada a la navegacién en Internet, tuvo como inconveniente inicial encontrar
puntos de enlace entre los contenidos de la propia disciplina y, entre estos y los contenidos de
las otras materias.

Lo iniciamos en respuesta a las necesidades disciplinares de integracion, a las condiciones del
espacio aulico, al entendimiento posible respecto al uso de las computadoras portatiles
utilizadas hoy como equipamiento informatico en las escuelas.



Una propuesta de transferencia en un contexto aulico con el uso de netbooks, es realizar
acciones que involucren la navegacidn, busqueda y seleccién de casos y contenidos en
Internet. Por tanto, las habilidades para el manejo de la informacién debemos aprenderlas,
usar las herramientas de busqueda y entender la ldgica de los motores de bldsqueda. Estas
acciones que involucran el buscar y encontrar puede hacerlas el docente para seleccionar el
material didactico para sus alumnos. Asi como pueden ser realizadas progresivamente por los
mismos estudiantes, con la guia del profesor, hasta alcanzar los mds altos grados de
autonomia y autorregulacion posibles.

ESTUDIO DE CASOS

CASO 1

Biologia + Quimica + Danza.

Contenidos: célula, gen, ADN.

Otras disciplinas: ingenieria tisular, biotecnologia

Género artistico: bioarte

Estudio de caso: Kira O’Reilly “Inthewrongplacenes” (2005)

El disefio curricular (DC) para la Educacién Secundaria de 4 Afio, en la materia Biologia indica
que si bien la biologia es una ciencia que ha tenido un desarrollo vertiginoso en los ultimos
afios, especialmente a partir de los hallazgos en el campo de la biologia molecular y sus
aplicaciones en la medicina, la agricultura, las ciencias juridicas y el arte - incluimos nosotras-.

Sus bases tedricas fundamentales tienen una larga historia. La misma ha producido diferentes
modos de abordar el estudio de los seres vivos, cada uno de ellos participe de una revolucién
en el pensamiento biolégico de su tiempo.

Entre los contenidos del DC posibles de relacionar con el trabajo de la artista Kira O’Reilly se
encuentran: el metabolismo celular: las células como sistemas abiertos, las transformaciones
de materia y energia en los sistemas vivos, los procesos de obtencién y aprovechamiento de la
energia quimica, y las biotecnologias aplicadas.

Como ejemplo se propone el caso de Kira O’Reilly, una artista performativa britanica que pasé
por el laboratorio de Artes Biolégica “SymbioticA” en la Facultad de Anatomia y Biologia
Humana de la Universidad de Western Australia, para poder realizar cultivos tisulares a partir
de sus propias células de piel. Durante su residencia practicé también el cultivo con células de
cerdo, para ello debia diseccionar la carne del animal, quitar los huesos, extraer las células de
la médula, separarlas, cultivarlas, multiplicarlas y mantenerlas con vida utilizando nutrientes y
artefactos tecno-cientificos.

La artista tomé algo que se sentia muerto y a partir de su cultivo y cuidado pudo dar vida a
esos pequeiios fragmentos celulares que ahora se manifiestan como organismos semi-vivos. La
labor diaria con estos cultivos promovido la realizacion de las performances
Inthewrongplaceness llevadas a cabo desde 2005 hasta 2009, donde la artista interactua con
un cerdo recién sacrificado.



En las performances O’Reilly se presenta desnuda se mueve lento, camina, gira, parece bailar
con el animal de piel palida similar a ella. Introduce su cabeza dentro del cuerpo del cerdo, la
sangre se mezcla con su sudor, los gérmenes de ambas especies se transportan de un cuerpo a
otro. Los espectadores se ubican muy cerca de la acciéon, a menos de un metro, anulando
practicamente los limites entre el espacio ficcional de la performance y el espacio real del
espectador. Aunque solamente observa la situacién, el espectador queda involucrado en un
encuentro intimo al convertirse en testigo ocular de la relacién entre especies.

CASO 2
Fisica + Matemdtica + Danza.

Contenidos: teoria de los fractales, geometria fractal,
azar, probabilidades.

Género artistico: Danza interactiva

Estudio de caso: Edgardo Mercado “Tierra de
Mandelbrot” (2004)

El DC para la Educacién Secundaria de 4 Afio, en la materia Matematica se organiza en cuatro
ejes: Geometria y Algebra; Numeros y operaciones; Algebra y estudio de funciones; y
Probabilidades y estadistica. Estos incluyen los nicleos sintéticos de contenidos descriptos en
el mapa curricular y agrupan conocimientos vinculados entre si. Como parte de los objetivos
de la ensefianza se manifiesta la necesidad de incorporar, con distintos grados de complejidad,
la ensefianza de la Matemadtica a través de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Conectividad (NTICx), a los fines de que sean utilizadas para el desarrollo de preguntas,
formulacion y tratamiento de problemas, asi como para la obtencién, procesamiento vy
comunicacion de la informacién generada.

En este sentido, la obra de Edgardo Mercado “Tierra de Mandelbrot” trabaja con la disolucion
de los limites del cuerpo tomando la teoria de los fractales, donde los objetos tienen
diferentes propiedades, son irregulares y discontinuos. Con una fuerte raiz geométrica y
matematica, el todo y la parte son la misma cosa, el borramiento de los limites del cuerpo se
produce por la influencia de la tecnologia. Esta obra se desarrolla en una caja negra
absolutamente despojada, con una arquitectura luminica y una proyeccién de video que crea
un espacio abstracto de blancos y negros puros. Tres intérpretes, un violinista y dos bailarinas,
forman parte de este entramado en un espacio y tiempo de dimensidn no necesariamente
entera. No hay narrativa, no hay relacién de causa-efecto; solo tres sujetos fractales
transformando el modo de mirar, percibir y valorar la realidad dentro del marco del paradigma
complejo.

CASO 3

Informdtica + Musica + Danza.

Contenidos: softwares, algoritmos, interfaz,
lenguaje de programacion

Género artistico: Danza interactiva

Estudio de caso: Alejandra Ceriani “Proyecto Speak” (2007-2014)



El DC para la Educacién Secundaria de 4 Afio, en la materia Nuevas Tecnologias de la
Informacién y la Conectividad plantea como uno de sus objetivos de ensefianza el disefiar
propuestas de trabajo que incorporen herramientas y recursos digitales para la resolucién de
problemas.

En cuanto a los objetivos de aprendizaje, se propone conocer las herramientas basicas de las
Nuevas Tecnologias, entre las que se encuentran: Sistemas Operativos, sean estos de caracter
propietario (Windows), o perteneciente al software libre (Linux), Procesadores de Texto,
Planillas de calculo, Gestores de Base de datos, Presentador Multimedia, Editores Graficos e
Internet, entre otros. También se pretende desarrollar habilidades propias para el uso de las
nuevas tecnologias, promoviendo la capacidad de crear, innovar, comunicar, investigar y
localizar efectivamente la informacidn.

Con el fin de abordar estos objetivos de manera interdisciplinaria se pensé en “Proyecto
Speak”, una obra que se lleva a cabo mediante la interaccién en tiempo real de cuatro artistas
de diferentes disciplinas como son la danza performatica, la animacion y la musica. El cuerpo
es captado por una camara, y este movimiento es traducido y reinterpretado en paradigmas
visuales y sonoros, que a su vez se combinan y realimentan con el material propiamente
generado por el musico y disefiador del sonido y por el programador y disefador de imagen.
Se llega asi a una trama de estado cinestésico, a un cruce de sentidos de multiples lecturas,
gue transcurre por diferentes estados y participaciones de los artistas.

El movimiento se compone al interactuar con sonidos e imagenes, a la vez que crea estructuras
de gestos. Las interfaces fisicas captan las sefiales mecanicas y articulares del cuerpo en
movimiento, transformandolas en paradigmas computacionales, y las devuelve en
configuraciones de imagen y sonido para componer colectivamente en tiempo real.

CASO 4
Biologia, Informdtica + Danza.

Contenidos: mutaciones genéticas, softwares, algoritmos,
interactividad

Género artistico: Danza interactiva / Bioarte

Estudio de caso: Biopus “Tango Virus”

El DC de la Educacién Secundaria de 52 Afio Orientacion Ciencias Naturales/Biologia, desactiva
aquella mirada que privilegia la estabilidad de los organismos, en pos de la existencia de
diversos mecanismos mutacionales que permiten explicar profundos cambios en las
estructuras y funciones de los mismos. También, aborda algunos mecanismos de accién de
“agentes que aumentan la frecuencia de las mutaciones pero que, de ninguna manera, dirigen
el resultado final de las mismas. Esto servira para retomar la idea fundamental de que la
variacion genética no responde a las presiones del medio, sino que el medio se limita a influir



sobre las oportunidades de supervivencia y reproduccion de las diferentes variantes
genéticas.”?

“Tango Virus es una instalacién interactiva que permite al publico modificar en tiempo-real un
tema de tango (de Astor Piazzola) mediante un proceso viral. En la instalacién, el publico
puede bailar el tema de tango que se esta escuchando, pero dicho baile se transforma en un
comportamiento viral que ataca al tema musical, (...) con cambios cada vez mas radicales y
violentos que se generan en el tema. A partir de aqui pueden ocurrir dos cosas: el tema
musical logra defenderse del virus con su sistema inmunoldgico, en cuyo caso adquiere
anticuerpos contra este tipo de virus (es decir que se hace inmune a patrones similares) o, si es
atacado por varios virus sin darle tiempo a recuperarse, el tema colapsa bajo el ataque de
estos cuerpos extrafios y muere.”2.

Nos resulta interesante advertir las posibilidades de intercambios interdisciplinares a través de
“apreciar cdmo las ideas tedricas dan cuenta de fendmenos observables pero, al mismo
tiempo, son producto de la imaginacidon”® y de la creacién de instancias metafdricas que
develan y presentan los objetos que se visualizan no solo bajo el microscopio sino en un
espacio escénico para ser intervenido.

CASO 5

Geografia + Informatica + Danza.

Contenidos: medios locativos, desterritorializacion, interactividad
Género artistico: Danza telematica

Estudio de caso: Versus (2005). Concepcién y direccién lvani Santana,
grupo de Investigacion Poéticas Tecnoldgicas (UFBA). Ciudades
conectadas: Salvador y Brasilia, Brasil.”*

En el Disefio Curricular para 1° afio (7° ESB), Ciencias Sociales, Geografia®, el espacio es
concebido como espacialidad humana. Bajo la consigna de que todos tienen capacidades
interpretativas sobre el espacio, se intenta favorecer en el estudiante el desarrollo de una serie
de aprendizajes que cree condiciones adecuadas para el intercambio de saberes cotidianos,
cientificos y artisticos. Se considera, asimismo, proveer a los docentes de estos conceptos

! Disefio Curricular de Biologia y su ensefianza en el Ciclo Superior de la Escuela Secundaria, DGCyE ,
Pcia de Bs As, Argentina, P4g. 55

2Ver en linea: http://www.biopus.com.ar/instalaciones.html#tango

3 |bid., cita 2, pag. 64

4Ver en linea: Versus (2005) http://youtu.be/B_Zb6—pBom0. Entrevista a JK
http://youtu.be/QAaaBReRibs.;
http://www.slideshare.net/ivani_santana?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_s
ource=ssslideview

5> Disefio Curricular de Ciencias Sociales, Geografia de la Escuela Secundaria, DGCyE , Pcia de Bs As,
Argentina, Pag. 63
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http://www.slideshare.net/ivani_santana?utm_campaign=profiletracking&utm_medium=sssite&utm_source=ssslideview

transdisciplinarios®, que deben tener en cuenta a la hora de efectuar un recorte temético, un
estudio de caso, una solucidn de problemas u otra estrategia.

Para la accién de una performance telematica: «Hay que pensar como alcanzar una cohesion
interactiva entre las distintas partes del mundo, cdmo solucionar los problemas de diferencias
de horario, cémo jugar con la improvisacion respecto al determinismo, los ecos, los
acoplamientos y los espacios vacios»’ .La complejidad de estas performances en telepresencia
y en red, que comprenden la expansion del cuerpo a la imagen y al sonido, al espacio y al
tiempo, implica un flujo inestancable de transformaciones micro y macro, mediatas e
inmediatas. En palabras de Santana (2010): «La danza es un conocimiento que desestabiliza los
mapas neuronales y las imdgenes mentales ya organizadas, promoviendo nuevas posibilidades
de ese cuerpo de relacionarse con el mundo»® . Un mundo cuyo paisaje es definitivamente
tecnoldgico.
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